


Penji Protects the Planet ist ein mobiles, Smartphone-basiertes Spiel, das im Rahmen des 
EU-geförderten Projekts Promoting Green Skills through Games entwickelt wurde. Das Spiel 
soll dazu beitragen, dass SchülerInnen der späten Grundschule und der frühen Sekundar-
stufe sich mit Themen der Nachhaltigkeitserziehung beschäftigen. Das Spiel zielt darauf 
ab, die SchülerInnen über die Umwelt und die Auswirkungen und Ursachen von z. B. Klima-
wandel, Umweltverschmutzung und Artensterben zu unterrichten und praktische Ratschlä-
ge und Richtlinien zu geben, wie die SchülerInnen selbst ihre Auswirkungen in diesen 
Bereichen im Altag verringern können.

Jedes Level beschäftigt sich mit einem anderen Aspekt der Nachhaltigkeit, der sich in der 
Spiel-Umgebung, den Gegenständen und den eingespeisten Lerninhalten widerspiegelt. 

Ein Level in der Arktis befasst sich beispielsweise mit den Auswirkungen des Menschen 
auf die globale Erwärmung und den Klimawandel. Ein Level an einem Strand befasst sich 
mit Umweltverschmutzung durch Plastik und die Auswirkungen auf die Ozeane und die 
Artenvielfalt. Die Entwicklung eines Gespürs für nachhaltiges Denken stehen in einer Viel-
zahl von Levels und virtuellen Szenarien im Vordergrund. 

Mehr dazu auf 
http://greenskillsgame.eu/


